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׀  ҉  

WWW 的发明者，2016 年图灵奖得主，Tim Berners -Lee 在 2017 年发表声明，

他的发明，互联网，正在偏离其最初的航向。 

是的，这些年，互联网开始变得有些不对劲。 

最初，当 Tim Berners -Lee 创造互联网时，互联网是一个完全去中心化的平台，

任何一个人都可以创造内容，网页，网站，并与其他人自由互联。而如今的互联

网，已经从当年那个学术研究的简单分享网络，茁壮成长为统治商业，传播，娱

乐与资讯的庞然大物。 

而关于互联网的权力结构也正在发生着转移。 

毫无疑问，现在互联网不再属于每个人，而属于定义互联网规则的超过一千亿美

金的大公司，Amazon ，Facebook ，Google ，Apple ，在中国，有 Alibaba ，

Tencent 。 

原先互联网的流量，数据，内容是分散的，现在流量，数据，内容都变得空前集

中，集中于 Facebook ，Messag er，Instagram ，Snapchat 等巨头，中国则集

中于微信，头条，淘宝，QQ 等头部应用。 

这些行业巨头享受着全球数十亿用户创造的天量数据而为己所用，创造巨额利润，

并拥有着塑造用户所见，所得，所想的权力。 

巨头公司，而非用户本身，拥有着控制数据的能力，那些原本属于用户创造的数
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据，不再属于它的主人。那些试图夺回数据主动权的尝试变得不合时宜，搭建网

站，自建 APP 变得难上加难，我们不得不试图去迎合微信，Facebook 的规则，

试图揣测微博，Twitter 的分发机制，丧失了自己的本体。而即便自己搭建了 APP，

被苹果下架也是轻而易举的事情。 

摧毁一个人，抹掉一件事，灭绝一份事业，从来没有如此轻而易举。 

本质上来说，互联网已经不是当初那个去中心化的互联网了，他甚至比报纸，杂

志，唱片这些被它颠覆掉的旧势力还要中心化，毕竟我可以收藏我的报纸，但却

无法备份我的微博。 

是的，波场（TRON），是一场关于拯救互联网的尝试。 

我们不管这个尝试在巨头看来是否不合时宜，也不管在普通人看来是否螳臂当车，

也不论这件事情是否成功。 

我们坚信，用户必须拥有最终对于其创造数据的所有权与处置权，这种权力将不

再让渡给平台，用户自由的拥有所有数字信息。 

我们坚信，用户必须拥有对内容所见所得的最终决定权，信息的分发必须自由，

自愿，建立在用户自我选择的基础上。 

我们坚信，用户必须拥有自由使用数据内容获得数字资产激励的权利，他们的数

字资产将不再受任何平台的约束，得到去中心化互联网的保护，安全无忧，生来

自由。 
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这一切，都会建立在一个去中心化，名为波场（TRON）的协议之上。 

这是一场对于中心化互联网的反动，我们也许会失败，但我们相信，有人会成功。 

因为，去中心化，是互联网本来的样子。 

1. қѰᾴ↓ᶊαTRONβψ 

波场 TRON 是基于区块链的去中心化内容协议，其目标在于通过区块链与分布

式存储技术，构建一个全球范围内的自由内容娱乐体系，这个协议可以让每个用

户自由发布，存储，拥有数据，并通过去中心化的自治形式，以数字资产发行，

流通，交易方式决定内容的分发、订阅、推送，赋能内容创造者，形成去中心化

的内容娱乐生态。 

TRON 结合了社交网络与价值网络的双重优点，将协议生态繁荣置于首位。在

任何一个社区，经济体，自由市场经济中，一个公平并合理反映参与者贡献的激

励系统是社区立足之本。TRON 将首次利用数字资产去尝试准确透明的衡量与

激励生态的参与者与贡献者，赋能内容生态。 

2. ↓ᶊαTRONβַײҭө  

在设计波场（TRON）之初，如下核心价值观被贯彻始终： 

1. 数据产生者（用户）将会拥有对于数据的根本所有权，互联网应当以去中

心化的形态存在。这一逻辑在互联网诞生之初，由 Tim Berners -Lee 博

士提出，是互联网最初诞生的初心。 
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2. 每个为波场生态做出贡献的人，都将按照规则获得按比例的收益。价值网

络的最大优势，在于能够将社交与媒体网络中的一点一滴数字资产化。 

3. 所有形式的贡献都应具有同等的量化价值。例如，参与者投入的时间，制

作优秀内容，注意力本质来说与提供资本具有同等衡量价值。 

4. 波场生态的根本目的是服务于大众。波场是由非盈利基金会所运行的生态，

其目标是创造于服务全球享受内容娱乐的大众，而并非创造利润。波场的

所有参与者将会受益于波场生态本身的繁荣。 

5. 内容应当产生于人，而非资本，资本应用于奖励人，而非控制人。例如文

创产业的核心推动力应当是对于艺术，内容本身质量的追求，需求应来自

于内容创作者，艺术家，编剧，而非本身并不消费内容的资本家。 

3. ↓ᶊαTRONβỨὝӖַײᶡ︠ ᾜ 

波场生态将为生态参与者提供如下基础设施： 

1. 高质量内容的内容平台 

2. 连接所有人的社交网络 

3. 桥梁数字货币 

4. 支付网络 

5. 生态自治系统 

4. ↓ᶊαTRONβַײ◕  
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TRON（波场）作为去中心化的内容协议，与中心化的互联网结构相比，具

有以下四个基本特征： 

1. 数据自由：自由而不受控制的上传、存储并传播包括文字、图片、音频

和视频在内的内容 

2. 内容赋能：通过内容的贡献和传播获得应有的数字资产收益，经济激励

赋能内容生态 

3. 个人 ICO：个人可以自由的通过 ICO 形式发行数字资产， 他人则可以通

过购买数字资产享受数据贡献者不断发展所带来的利益与服务。 

4. 基础设施：分布式的数字资产则会匹配一整套完整的去中心化基础设施，

包括分布式交易所，自治性博弈，预测，游戏系统。 

5. ↓ᶊαTRONβḄӌḪ♪▌ךψ 

波场根本上设计要解决内容经济的货币化。波场机制是一套以经济激励内容产生

的机制，但将其加密货币化。通过密码学实现的经济激励可以显着促进内容平台

个体的成长，我们相信加密货币能够前所未有激励内容生态。 

TRON 将提出一套不断完善的机制来对个人生态贡献进行评估。现有的绝大多

数平台采用单用户一票制，这样的机制很容易被刷票与垃圾请求控制和攻击。现

在的内容平台已经被盈利诉求与中心化的机制所控制，我们看到的内容都是内容

中心化平台希望我们看到的内容，而并非我们希望看到的内容。微博，今日头条，

微信公众平台，Facebook 信息流的算法并不是公正的，而逐渐沦为可被操纵的

工具。平台也将广告平台当作第一获利模式，百度的蜂巢，今日头条的广告推荐
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算法， 维系公众号的广点通，微博的推广计划，淘宝的广告频道都是典型的变

现模式，而并无法将吸引流量本身的内容给予赋能。 

而波场则希望通过去中心化的方式，将经济激励系统本身变为能够在系统内进行

循环的体系，用户能真正拥有一个享受自己喜欢内容的平台，同时也不会与平台

的盈利诉求冲突。波场所形成的自治体系，也将前所未有的赋能于生态成员，使

得其形成生态自治，而非现在早已沙化的扁平用户机制。 

生态管理与决策中，波场只允许参与多年阶段性解冻 TRX的用户参与投票。在

这样的模型下，社区成员将被鼓励长期持有 TRX，这样将会使 TRON 的长期价

值最大化。 

6. ↓ᶊαTRONβַײḪ♪ ề 

对于波场（TRON）来说，其整个体系的实现预计将会是一个为期 8-10 年的工

程，涉及 6 个步骤的庞大工程，具体来说，实现路径如下： 

1. Exudos，出埃及记，数据自由-基于点对点的分布式的内容上传、存储

和分发机制 

出埃及记阶段，波场（TRON）将建立在以 IPFS为代表的分布式存储技术

之上，为用户提供一个可以完全自由可依赖的数据发布，存储，传播平台。 

2. Odyssey，奥德赛，内容赋能-经济激励赋能内容生态 

区块链技术，将为内容产生，分发，传播建立一整套充分竞争、回报公平
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的经济机制，激励个体，赋能内容，从而不断拓展系统的边界。 

现有中心化的互联网体系之下，内容生产者绝大多数情况下通过广告模式

进行变现，但是现有的广告模式推送带有极强的骚扰性质，严重干扰用户

体验，变现效率因此也十分低下；其余内容创造者通过打赏与礼物变现，

又因平台无法自带支付系统，而面临着高达 30%-90%的渠道抽成， 打赏

变现模式也带有极大的随意性，绝大多数内容提供者无法实现盈亏平衡。 

对于内容生产者来说，迫切需要内容协议中自带支付系统，获取内容行为

本身就可以被支付行为所衡量，而且支付与购买行为是建立在透明的区块

链记录之上。 

波场（TRON）协议，作为基于区块链的自由内容娱乐体系，体系内以波场

币（TRX）进行流通，原生的经济体系使得现阶段的数字娱乐内容提供商，

前所未有与普通用户实现一对一交互，无需再向 Google Play, APP Store

或者其他中心化平台缴纳高昂的通道费用，而文字，图片，视频，直播等

内容的提供者，也将摆脱人气，点击量无法变现的魔咒，有人气便有的打

赏，打赏越多越有人气，分布式的清算与存储模式，也将使得开发者，内

容提供者能够完全自由的从事创作，不受中心化管理者的制约。 

内容生产者可以在波场（TRON）系统内直接获得粉丝用户的为优质内容而

付出的波场币（TRX），也可以通过产出优质内容获得影响力和传播力从而

直接获得体系给予的波场币（TRX）奖励。 
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以内容分发主要权重的用户操作价值评分举例： 

用户操作价值评分ὠ的计算公式为： 

其中： 

ὠ  ύὴὼ 

ὴ ὸὶὼὨ  
ὧὥ

ρ  Ὡ
 

C = 内容 

ύ = 对应点击(1)、点赞(2)、评论(3)、打赏(4)、转发(5)等操作的权重 

ὴ = 第 j 次操作时用户的能量值。当用户在某段时间内，频繁操作某个交

互时，用户的能量值会不断减小；当用户停止交互操作后，能量值会慢慢

恢复，以此来限制某些刷量操作。 

ὼ = 第 j 次操作时用户的信用评分。该信用评分是根据用户在整个社区的

信用情况，动态计算的。如果某个用户被多次举报投诉，他的信用评分会

相应下调。 

ὸὶὼ = 第 j 次操作时用户的可用 TRX余额。用户当前 TRX的余额，扣除

系统锁定的数量，剩下的为当前可用 TRX余额。可用 TRX余额越大，用户

的交互操作的价值评分越高，避免恶意用户注册多个空账户来刷量。 
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Ὠ Ὠ = 操作的阈值 

ὧὥ = 第 j 次操作时用户各种操作的总数 

ὧ = 时刻 t，第 i 种操作的次数 

对于直播类的即时内容生产者，区块链技术也可以透明、公正地展示主播

人气，通过智能合约实时快速获得收入，避免中心化平台黑箱操作、拖延

账期和无故封杀等有损主播和观众利益的问题。 

直播平台主播分成智能合约举例： 

pragma solidity ^0.4.11; 

 

contract 波场（TRON）AnchorPay { 

address platform;   // 平台地址 

 

    function 波场（TRON）AnchorPay() { 

        platform = msg.sender; 

    } 

 

    function deposit(address anchor) public payable{ 

        uint for_anchor = msg.value * 9 / 10;         // 主播拿90% 

        uint for_platform = msg.value - for_anchor; 

        anchor.transfer(for_anchor); 

        platform.transfer(for_platform); 

    } 

 

    function withdraw() public{ 

        assert(msg.sender == platform); 

        msg.sender.transfer(this.balance); 

    } 
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   function() payable{} 

} 

通过波场（TRON）的底层区块链架构，使其可以自由地发行自有的代币，

因而具备原生的经济体系，通过波场（TRON）的官方代币 – 波场币 (TRX)，

用户可以轻松实现内容价值的分发、支付和结算，体系也可以激励用户产

出更多版权明晰且高质量具有高传播性的内容，从而使得整个内容产出体

系达成良好的自运转。 

3. Great Voyage ，伟大航程，个人 ICO 

波场（TRON）基于区块链的优势，解决了收益衡量、红利发放和支持者管

理三大难题，实现了从“粉丝经济”向“粉丝金融”的重大转变，波场（TRON）

基于区块链以波场币（TRX）为官方代币的自治经济体系使得个人内容生产

者在体系内的每一笔收入和支出都公开、透明且不可篡改，通过智能合约，

支持者们可以自动参与内容生产者的数字资产购买并按照约定自动共享红

利成长，不需要任何第三方进行监督即可公正地完成全部流程。  

内容生产者个人证券化（ICO）融资举例： 

波场（TRON）体系内短视频红人 Tom ，基于对自身价值的判断，发行个

人官方代币 Tom  Token ，短时间内筹集较多波场币（TRX），而支持者将获

得对于 Tom 产出内容的一系列特权，例如付费内容免费观看，TOM Token

持有前十名参与视频制作等，另外，也将获得 Tom 之后收益的使用权，如

果未来 Tom 名气大增，收入大量增加，则 Tom  Token 的智能合约使用将
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同样增加，价值将指数级上涨，支持者也将获得 Tom 成长的收益。 

Tom  Token 可以限定收益时效，比如一周，一个月，一年，三年，或无限

期的级别，可以发行不同时限的 Tom Token ，等级越高的，时限越长，比

例越高。 

例如 Tom 现有 1 万粉丝，日均打赏为 100 万 TRX，Tom 出让三年内收益

20%的使用权限，支持者 Kevin 花 3 亿 TRX购买了全部发行的 Tom  Token ，

静态溢价约 36.9%。购买之后，Tom 与 Kevin 签定一个智能合约，Tom 的

粉丝 A 给 Tom 的打赏，自动按比例折算给 Kevin 。 

为防止 Tom 在融资之后创作质量下降，系统将规定 Tom  Token 的变现条

件，可以规定条件，例如以周为单位进行解禁，并且设立一定的指标衡量

创作的质量，达标才允许解禁，否则投资者 Kevin 可以取消合约。 

显然，对 Tom 越不利的条件，越有利于 Tom 获得高估值，而 Tom 为了获

得更高的收益，也有提高创作数量和质量，增加影响力的动力。 

4. Apollo ，阿波罗，价值自由流动-去中心化的个体专属代币交易 

当每一个波场（TRON）体系内的内容生产者都可以发行自己的专属代币，

则系统必须拥有一整套完整的去中心化交易所解决方案，方能实现价值的

自由流动。 

该平台将面临如下挑战： 
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1. 随着时间推移，平台上发行的代币种类数量惊人，交易者难以进行筛选，

容易迷惑甚至被骗 

2. 单个支持者的金额很小，但总人数众多，支持者对于平台资金的安全性

要求很高，特别是要防止黑客攻击、交易平台携款潜逃等现象 

3. 不同代币背后所代表的利益分配逻辑不尽相同，需要实时完成提示并快

速交割 

4. 交易历史需要公开透明，从而让参与各方了解历史全程，保证信息充分，

降低交易风险 

现有的中心化交易所无法应对以上挑战，特别是针对海量种类的代币的快

速筛选交易以及平台资金安全风险管控，因而需要去中心化的交易平台完

成撮合交易，所有资金并不经手中心化的交易平台，而是始终存储在交易

上方自己的账户当中，不存在资金被盗取或交易平台卷款潜逃的问题；另

一方面，通过点对点的去中心化分布式内容寻址协议，交易者可以轻易而

准确地在海量专属代币中找到自己希望投资的标的，而不会产生困惑。 

通过去中心化交易平台的搭建，体系内的价值、财产权和风险可以实现自

由流动交换，从而使得整个体系的经济活力呈几何倍数增加。 

5. Star Trek，星际旅行，流量变现-去中心化的博弈与预测市场 

全球博弈市场规模 2014 年超过 4500 亿美元。波场（TRON）内容平台所
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带来的流量，为构建去中心化的线上博弈平台提供了可能。开发者可以通

过波场（TRON）自由搭建线上博弈平台，提供全自治的博弈预测市场功能。  

6. Eternity ，永恒之地，流量转化-去中心化的游戏 

2016 年，全球电子游戏市场规模达 996 亿美元，其中手机游戏市场规模

461 亿美元，占比 42%。波场（波场（TRON））为构建去中心化的线上游

戏平台提供了可能。开发者可以通过波场（TRON）自由搭建游戏平台，实

现游戏开发众筹，并为普通投资者提供参与投资游戏的可能。 

7. ↓ᶊαTRONβἆῠӋ  

1. ᾑҬḔӳᴂ  

波场（TRON）底层本身由一个多层的协议栈组成，每层可能采用多种实

现方式，以模块的方式组合成为一个整体。层间定义了相应的接口标准，

包含以下五个层次： 

· 名字层：一个自认证的 PKI 名字空间 

· MerkleDAG 层：数据结构格式 

· 互换层：块传输和复制 

· 路由层：定位对等节点和对象 

· 网络层：在对等节点间建立连接 
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1) 节点和标识 

“波场（TRON）节点”是能查找、发布、复制 MerleDAG 的程序，波

场（TRON）网络使用基于 PKI 公钥基础设施的节点标识，节点由 NodeId

表示，它是公钥的密文哈希。节点存储它的公私钥（私钥通过密码保护）。

用户可以每次启动时自由的创建并实例化一个“新”节点，这会让他失去

之前运行节点获得的网络收益，系统有激励机制使用户保持同样的节点。 

type NodeId Multihash 

type Multihash []byte 

// self-describing cryptographic hash digest 

type PublicKey []byte 

type PrivateKey []byte 

// self-describing keys 

Type Node struct { 

    NodeId NodeID 

    PubKey PublicKey 

    PriKey PrivateKey 

} 

节点标识产生机制如下所示： 

difficulty = <integer parameter> 

n = Node{} 

do { 

n.PubKey, n.PrivKey = PKI.genKeyPair() 

        n.NodeId = hash(n.PubKey) 

        p = count_preceding_zero_bits(hash(n.NodeId)) 

    } while (p < difficulty)  
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连接建立时，节点间互换公钥，检查对等节点公钥的哈希是否等于对等节点

的 NodeId hash(other.PublicKey) equals other.NodeId ，如果不相等，

连接被终止。 

2) Multihash 和可升级的哈希 

波场（TRON）中所有的哈希都用 multihash 进行编码，一种自描述的哈希

格式。实际使用的哈希函数依赖于具体的安全需求。加密系统是可升级的，

意味着即使哈希函数不能满足更强的安全需求时，网络也能切换采用更强的

哈希算法。当然天下没免费的午餐，对象需要重新哈希、连接也需要重建。

通过这种哈希摘要长度不提前指定的方式，使得今天使用的工具即使在明天

切换到更长哈希函数时也能正常工作。 

哈希摘要值存储为 multihash 格式，包括一个短的头，指定使用的哈希函

数、摘要的字节长度，例如： 

< function code > <digest length><digest bytes>  

当前，波场（TRON）节点必须支持以下的哈希算法：sha2-256、sha2-512、

sha3。 

3) 网络层 

在两个波场（TRON）节点间提供点对点可靠或非可靠传输，处理： 

· NAT 穿透 – 打洞、端口映射和中继 
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· 支持多种传输协议 – TCP、SCTP、UTP …… 

· 支持加密、签名 

· 多路复用 – 复用连接、流、协议 …… 

4) 路由层：查找对等节点和数据 

路由层服务于两个目的： 

· 节点路由 – 查找别的节点 

· 内容路由 – 查找发布到波场（TRON）的数据 

路由层定义了一个接口，任何满足和实现了该接口的实现都可以接入波场

（TRON）使用，例如：DHTs、mdns、snr、dns，相应的接口定义如下： 

 

5) 块交换：传输内容寻址的数据 

波场（TRON）块交换层负责协调数据的传输，一旦节点之间相互
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知道了对方并建立了连接，就可以通过互换协议进行内容寻址块的

传输。块交换层作为接口定义，只要满足和实现了接口的实现，都

可以无缝接入，例如： 

¶ Bitswap ：当前采用的实现，它是 BitTorrent 的泛化实现,支持

任意 DAG 的互换; 

¶ HTTP：在 HTTP 客户端和服务器之间可以采用简单的 HTTP 实

现。 

BitSwap 是一个类似 BitTorrent 的块传输互换协议，节点通过 want_list

表示它们希望获取的块集，同时通过 have_list 表示它们能提供的数据

块集。不像 BitTorrent ，BitSwap 交换的块不限于单独的一个 torrent 。

BitSwap 扮演一个持久化的市场，，节点通过 BitSwap 市场进行块交易，

节点可以从中获取它们想要的块集，这些块集可能来自文件系统中完全

不相关的文件。有时在交易中，某个节点可能没有别的节点需要的块，

它会主动帮助去寻找，并且比寻找自己需要的块有更高的优先级，这些

都是为了换取从对方得到自己需要的块，这样的激励机制有助于稀少块

的缓存和分发。 

BitSwap Ӡⱴ 

协议必须促使节点充当种子，即使自身根本不需要任何块的情况下，因

为它们可能有别的节点需要的块。因而，BitSwap 节点以乐观主动的方
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式将块发送到其它对等节点，当然协议本身也必须采取措施防止贪婪节

点的存在，它们负载很小从来不共享自己的块。一个简单的类似信用的

系统可以解决这些问题： 

（1）节点跟踪与别的节点进行交换的字节数 

（2）节点以概率的方式发送块给负债节点，负债节点债务越高节点发

送块的概率越低 

需要注意的是，如果节点决定不发送块给对端，那么它在随后的

ignore_cooldown 时间内都不再能给被忽略的对端节点发送块，这样

做的目的是为了防止发送者多次故伎重演逃脱发送块的职责。 

BitSwap ꜝ 

节点发送块采用什么策略直接影响块交换的性能，需要满足以下的目标： 

（1）最大化节点和整体的交易性能； 

（2）防止贪婪节点利用和降低互换的性能； 

（3）高效并且对其它策略具有排他性； 

（4）对授信节点友好。 

一个实际可行的策略选择是 Sigmoid 函数，定义负债率 r 为： 
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在给定 r 的情况下，发送给负债节点的概率计算如下： 

 

随着负债率的攀升发送概率急剧下降。负债率是对诚信的一种度量，对

之前互换过很多块的节点友好，对未知、不信任的节点则不太友好。 

BitSwap  אָ

BitSwap 节点会对块互换情况进行记账，这有助于节点跟踪历史避免被

欺骗。当创建连接时，BitSwap 节点间会互换账目信息，如果不是精确

匹配，账目被清空重新初始化，失去所有的收益或债务。这种方式似乎

可能让恶意节点有机可乘，通过故意“失去”账目的方式清除债务，但

这是不可能的，因为节点不可能累计足够的债务，另外也会失去之前所

有累积的信任，别的节点会将它认为是行为异常，拒绝与之交易。 

 

账目信息的历史不影响正常的操作，仅仅最近的账目条目是有用的，节
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点可以选择保存也可以不保存历史信息。 

2. Ḕӳ ײַ  

波场（TRON）是一个无中心的存储网，将存储从云模式转变为一个基

于算法和规则运作的市场模型。市场以区块链为基础，基于虚拟货币波

场币（TRX）进行交易，即矿工通过提供存储给客户端赚取波场币（TRX）；

相反，客户端花费波场币（TRX）雇佣矿工存储和分发数据。类似于比

特币，矿工之间竞争挖块获得回报，但波场（TRON）挖矿能力正比于

矿工提供的存储空间，提供的是一种对客户端有用的服务（不像比特币，

矿工的工作仅对区块链共识有用），这形成一种极强的驱动激励矿工尽

可能贡献多的存储空间，租赁给客户端使用。协议将这些资源构建为一

个自愈合的存储网络供给外界使用，网络通过复制和分散存储的内容实

现健壮性，并能自动检测和修复复制错误。客户端可以针对不同威胁程

度和级别选择不同的复制参数对数据进行保护，存储网络也提供其它方

面的安全保证，比如内容在客户端进行端到端的加密，而存储提供者无

法获取相应的解密密钥。 

1) Proof -of-Replication （PoRep）算法 

服务器（证明者 P）让用户（验证者 V）相信它的数据 D 已经被复制存

储到多个独立物理存储位置。 

Seal 操作 
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Seal 操作的是：（1）通过要求证明者存储数据 D 的伪随机置换到它们的

公钥，强制数据的各个副本已经正确存储到了独立的物理存储上；（2）

强制数据复制过程所花的时间长于响应一个 Challenge 所期望的时间。 

PoRep 算法流程 

创建副本：通过 Seal 操作在 Setup 算法中创建副本，并提供成功执行

的证明。 

 

存储证明：Prove 算法产生对该副本的存储证明。证明者从验证者接收一

个随机的 challenge c ，通过它确定默克尔树 R（根为 rt ）的一个叶子 Rc，

证明者产生关于 Rc 的证明，以及到根 rt 的默克尔路径。 

 

验证证明：Verify 算法根据数据副本默克尔树的根和原始数据的哈希检查

存储证明的有效性。证明是公开可验证的：只要对该数据感兴趣的任何分

布式系统节点都可以验证存储证明的有效性。 
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2) PoSt 算法流程 

PoSt 的 Setup 和 Verify 算法同 PoRep 是一样的， Prove 算法为数据

副本产生 Proof -of-Spacetime 。 

 

证 明 者 从 验 证 者 接 收 随 机 的 challenge ， 顺 序 产 生

Proofs -of-Replication ，用一次 proof 的输出作为下一次的输入直到

循环迭代 t 次，如下图所示 
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PoSt.Prove 机制显示一段时间内有效存储的迭代式证明 

3. ↓ᶊαTRONβԒḲ Ḫ♪ 

通过利用许多现有的成熟技术，波场（TRON）作为一种新的内容平台

提供安全、扩展性和私密性，同时也通过采取激励的机制让参与者积极

贡献自己机器的处理能力构建用户注册网络，赋予积极贡献者发送广告

给整个网络的特权达到激励的目的，当然这种消息群发会有数量上的限

制。 

1) 用户注册 P2P 网 

无中心但安全的用户注册通过区块链机制实现，同样的机制已经在比特

币中得到应用，无需中心授权，能避免双重支付难题。通过区块链保证

不会出现重复的注册用户，新注册用户在生效前必须得到多个区块的确

认，即公证。每个块定义为： 

 

H（Block i）提供 proof -of-Work 工作量证明，证明用户确实在 Nonce i

空间通过暴力求解的方法找到了满足条件的 Nonce 值，同时通过验证

也避免偶然的哈希冲突。求解的困难度由 Difficulty 值决定，同比特币

网络一样，每小时平均产生的块数由系统自动设置。 
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新用户 j 向网络注册的时候必须广播 UserReg j，其它节点收到广播消

息后，必须进行 H（UserReg j）的工作量证明，这防止通过虚假注册

进行拒绝服务攻击。这种工作量比区块链的工作量要小得多，典型地几

分钟的计算量即可求得问题的解。 

区块链提供了从用户名 Username j 到用户公钥 PUBKj 的映射，一种可

公开查询的词典。 

节点在将 UserReg j 加入新块前，必须验证 Username j 的唯一性，但有

一种情况例外，如果新注册的键由之前知道的公私钥对签名，则允许键

替换。另外，ID j 唯一性和 UserReg j 工作量证明在接收到新块时同样也

需要执行验证。 

Username j 也有最大尺寸、允许字符的限制，保护 ID 空间免受哈希冲

突的攻击。 

SpamMsg j 是一种广播消息（称之为“Promoted ”消息），发送

Promoted 消息作为一种奖励授予那些积极参与块生成的节点。 

2) 可路由的 DHT 覆盖网 

第二个网络是类似于 Kademlia 的 P2P 覆盖网，主要用于资源存储和

内容查找，也用于用户之间直接递送通知。 

使用用户的 ID 作为网络节点标识似乎是一种好的选择，但这导致用户
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身份和位置的暴露，破环了系统的私密性。因此，采用对节点的 IP 地

址和端口号进行哈希来对节点标识，作为 DHT 网络中节点的名字，这

种方式也能避免女巫攻击： 

 

DHT 网络中从 IDsrc 发往 IDdst 的包定义如下： 

 

负载 payload 通过用户 ID j 签名，在包重传/刷新时 ID j 可能是不同于

IDsrc 的其它用户。 

这些功能构成了 DHT 覆盖网概念模型第三层功能，再往上是“应用层”，

提供数据存储原语 PUT 和 GET，PUT 定义如下： 

 

接受存储请求前，目的节点需要做如下规则的检查： 

¶ IDdst  = H（target ）：确信目的地址正确计算； 

¶ IDdst 是实际收到请求节点 IDnode 的邻居； 

¶ ID j = H（owner ）：在 restype 为“single ”时校验； 

¶ seq 大于存储的旧值 seqold ，同样也是在 restype 为“single ”时
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校验； 

¶ time 是有效时间（即不应该是一个未来的时间值）。 

restype 定义资源类型，存在两种可能的值“single ”和“multi ”，single

表示仅可由键的属主更新的资源；multi 表示来自于不同用户的响应（比

如对某个帖子的所有回复）。对 single 类型，节点仅存储单个值，而

multi 类型，新 PUT 请求会将值附加到 list 上。这两种类型的存储都可

设置过期时间，超过设定时间后相应的存储会从系统删除，从而自动清

除过期的数据。 

数据检索原语 GET 也能对两种类型的存储资源进行操作，别的与动态

内容相关的非存储资源也可以实现类似的访问操作，从而共用同样的

API 接口。 

3) 用户内容 

用户 j 的第 k 个消息定义为： 

 

MSGk 是内容，k 是一个单调递增的数，type 可能的取值包括：新的帖

子、回复、重传（RT）、直接递送的消息（DM ）, REPLYk 是一个可选

域，在回复/ 重传时提供对原始消息的引用，定义为： 
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表示原始消息是用户 j'个的第 k'个消息。 

内容在两个覆盖网同时被共享：（1）作为短期存储值存储于 DHT 中；

（2）在 BitTorrent 网络中类似文件一样进行归档。当新的内容创建时，

客户端必须向下面的两个地址都发送 PUT 请求： 

 

IDUserPost_jk 是第二个 DHT 网络中目标存储节点的地址，提供任意内容

的检索能力。 

IDswarm _j 是第三个网络中与用户 Username j 的内容相关的 torrent  

swarm 群的网关地址，这个 torrent 包含给定用户 j 全部的内容，独立

于第二个 DHT 网络基于 BitTorrent 协议提供快速的内容分发和共享。

IDswarm _j 的邻居节点需要加入用户 j 的 swarm 集群，帮助内容的存储

和分发，提供数据的可靠性、更好的数据分发性能；类似地，IDUserPost_jk 

的邻居节点也需要存储 IDUserPost_jk 存储的同样的值。 

Swarm 群机制解决了新内容快速高效通知和分发的问题，使用户的跟

随者不用一直轮询 DHT 网络地址以判断是否有新的内容产生。 

ὓבּ ┌ײַ αDMβ 

用户发布内容这种操作也可以被用于直接的消息递送，当然前提是消息

接收者是用户 k 的跟随者才行。 
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DM 除了内容不同外（现在是[PUBKl(DM k)，H(DM k)]），跟普通的帖

子并无差别。DM 只会被成功解密的用户 l 接收到，尽管别的跟随者也

能接收到该消息，但它们无法对消息进行解密，也感知不到消息的最终

接收者是谁。加密采用基于 ECIS椭圆曲线加密的算法。 

用户内容 torrent / tracker 规则 

¶ 在哈希空间离 IDswarm _j 一定距离内的在线邻居节点需要加入相应

的 Swarm 群； 

¶ 当 IDswarm _j 的邻居从 DHT 网络收到新的内容时，它必须工作为

BitTorrent 网络的一个网关，将内容合并到像文件的归档结构中； 

¶ BitTorrent tracker 是只读的多值 list 存储，其哈希地址计算如下： 

 

¶ 用户 j 的跟随者应当加入对应的 swarm 群接收内容的实时更新，

为此通过 GET原语查询 IDtracker _j 获取初始 Peer 的地址； 

¶ IDtracker _j 不同于其它存储值，因为它是只读的，这可以防止 tracker

攻击，包含 swarm 群成员的隐私。IP 地址的列表通过 swarm 协

议获取，这需要 ID tracker _j 的在线邻居节点加入 swarm 群； 
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¶ Swarm 成员仅能通过 IP 地址知道对方，BitTorrent 不提供关于用

户名的任何信息； 

¶ 用户所有内容的哈希不需要，因为内容（包括 DM ）都已经签过名

能用于验证内容的完整性； 

¶ 产生新内容时增加的 k 值直接通过泛洪的方式在 Swarm 群里广播； 

¶ Swarm 群的成员间互换拥有的内容列表，成员可以选择只保存或

请求最近最新的内容； 

¶ 种子节点是选出来对内容归档的节点； 

¶ 内容发布者（用户 j）可以选择不成为对应 swarm 群的成员（保

护隐私，隐藏 IP 地址）； 

¶ 如果发布者选择成为 swarm 群成员，它可以不遵循 IDswarm _j 网关

机制，当然这会将自己的 IP 地址暴露； 

¶ 即使发布者成为 swarm 成员，它也可以不担当种子节点； 

¶ 新块产生速率会影响用户发文速度，如果每 10 分钟产生一个新块，

平均下来，每天最大可发布 288 篇内容。 

4) 用户提及机制 

如果新内容提及用户 j，客户端也必须向 ID j 发送通知，包含全部的消



30 
 

息内容，通知通过 DHT 网络进行路由。 

提及机制是系统中唯一需要用用户 ID j 而不是用 IDnodej 寻址的功能，这

有可能暴露用户的隐私信息。一种替代实现机制如下： 

 

通过哈希的方式隐藏用户名，同时计算出一个新地址用于接收和累计所

有 mention ， IDmention_j 的邻居节点也会参与 mention 的存储，提供

最大的可靠性和存储性能。这种方法的一个不好地方是用户需要周期地

轮询这个地址，判断是否有新的 mention 收到。 

提及机制需要客户端的共同协作，如果它不往网络发送通知消息，用户

根本不会感知到自己曾被提及。 

5) 显式消息请求 

用户 l 可以不加入 Swarm 群而显式的从用户 j 请求特定的消息，这通

过从第二个 DHT 网的地址 IDUserPost_jk 直接检索相应的内容得以实现，

支持“消息向上追溯”功能。 

6) 向下的消息追溯 

向下的消息追溯（比如查询特定内容的回复/RT）相对比较难以解决，

一种可能的方案是给多值 list 的某个存储地址发送通知 
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存储的值是所有回复的拷贝，这种机制也需要客户端的协同才能工作。 

7) 哈希标签 

如同提及机制，哈希标签在新消息的上下文中进行检测，消息的拷贝被

发送到一个特定的多值 list 存储地址： 

 

这与向下消息追溯机制类似，不同之处在于：哈希标签会创建一个新的

Swarm 群，IDhashtagt 的邻居也必须加入这个虚拟的 Swarm，称之为虚

拟是因为 Swarm 群不共享任何文件内容，仅用于为想监控该哈希标签

的用户实现广播功能。 

8) 内容搜索 

对任意出现内容的搜索可以通过扩展哈希标签的实现，针对出现的内容

构建类似机制。为了减小开销和网络传输，必须附加相应的限制，比如

对内容大小进行限制、排除介词等。另外，对包含相同内容的内容统一

存储到一个临时的多值 list 地址可以显著减少存储开销和降低系统实

现复杂度，地址计算如下： 
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↓ᶊαTRONβԒḲὝӖḟԄ ỴṜ ᵘ ◕ỀḄіσ 

¶ 架构本身提供弹性扩展，没有单个公司、政府或组织能关闭它； 

¶ 分布式用户注册机制类似比特币事务一样安全，提供非中心化的内

容认证； 

¶ 为了选择自己喜欢的用户名，用户更踊跃于提早注册； 

¶ 采用通常的用户命名方式，摒弃长的加密哈希，使用户具有更好的

使用体验； 

¶ 公钥替代机制允许用户在安全受到威胁时更改自己的键对； 

¶ 具备其它博客系统的主要功能，包括用户名查找、消息追溯、提及、

加密消息、哈希标签和内容搜索； 

¶ 通过 DHT 路由实现对特定用户发送通知、请求资源的功能，不管

他在线与否； 

¶ 架构提供激励机制使参与运行的节点有机会获取发送广播消息的

特权； 

¶ 可以通过只读的 web 接口访问用户公开的内容和哈希标签，这并

不破环系统的安全性； 

¶ 对于资源受限的客户端可以进行优化，比如，不存储全部的区块链，
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仅仅存储块的哈希值。为了搜索特定用户，它们可以询问网络哪个

区块包含用户的注册，客户端仅需下载想要的区块而不降低安全性，

通过 Merkle 树的部分分支即可验证数据的完整性。 

8. ↓ᶊαTRONβḤᾛҥṲ↓ᶊṲ TRX 

波场 TRON 的官方货币是波场币 TRONIX，以波长币为延伸的，波场中

将拥有如下资产类别： 

（1）TRONIX 

TRONIX 是 TRON 区块链上帐户的基本单位。所有其他代币的价值均

从 TRON 价值衍生出来。希望进入或退出 TRON 平台的人必须购买或

出售 TRONIX。TRONIX 总量发行为 1000 亿。 

（2）TRON Power (TP)  

TP 是锁定的 TRON，用户可以将自身的 TRONIX 锁定来获得 TP。TP 本

质是具有投票权的 TRONIX，意味着拥有 TRON POWER 的持有者有更

高生态权限。 

在加密货币的世界里。我们看到短期投机者不断的寻找升值更快的币种

进行投资。 波场想要建设一个有长期看好波场的持有者完全控制的生态，

我们希望波场能够长期被符合波场价值观的人所控制。 

我们将向长期持有 TP 的人奖励更多的 TP，配送比例将是动态分配。这

也意味着长期持有并锁定的人会获得奖励。 
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TRON POWER 余额不可转账，不可出售，意味着 TRON POWER 不

可被交易。 

对相信的方向长期投入是十分重要的，生态因此可以做更长远的规划，

而不因短期利益放弃对理想的追去。同时利益相关者也因为长期发展的

增速而享受活力。利益相关者的长期持有会成为生态的标杆，可以更好

的引导生态的发展。 

（3）TRON 20 TOKEN 

内容主体 ICO:内容主体(IP， 个人，团体)可以自由的通过 TRON20 标

准发行数字资产，他人则可以通过购买数字资产享受数据贡献者不断发

展所带来的利益与服务。 

代币(Token) 是区块链中定义价值的方式，用于标定金融或数字资产。在 

TRON 上，我们建议所有代币使用相同的标准 TRON 20，这样代币之

间的兑换和 DAPP 支持就会变得容易。 

在 TRON 区块链上，可以通过社区提供的代码，发型衍生的内容主体

ICO。 

在 TRON 区块链上的基础，社区也会一定程度支持 DAPP 的发展， 比

如去中心化的交易所，预测市场和随机数源等生态项目。 

9. Ἃ ј  Ᵽ⅛ש

区块链投票机制对与系统自我升级至关重要，当协议层改变，生态将决定跟随最 
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长链发展。现有投票机制低效甚至有时达不到大多数投票情况，导致社区决策停 

滞不前。 

TRON 第一个提出混合投票机制，设立两层投票体系，  

1. 选举投票 

2. 跟随投票 

波场（TRON） 节点互相交流，但是可能在不同时间确认交易。区块链需要数

列性的统一性，意味着每笔交易的时间顺序必须统一。为了保证每一轮广播的统

一性，波场（TRON）的投票系统需要三个步骤：  

1. 初准备 

当一个用户发出交易申请，主节点将会产生发送一个消息给所有的验证节点， 并

等待回复。 

2. 准备 

一个验证节点 将审核这条信息。如果 2/3 多数的共识被达成，主节点将会广播

交易到下一阶段。 

验证节点会有三个反应选项  

1) 节点批准交易 

2) 节点拒绝交易 

3) 节点在没有在规定时间内回复 

4) 多次不回复的节点将被驱除 
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3. 确认  

一个验证节点正式向所有验证承诺信息正确。 再次， 如果 2/3 多数的共识被

达成，交易将正式完成，区块将会链接上链，并广播到网络内所有节点 。 

10.  ↓ᶊαTRONβICO ֭ 

1. 时间：北京时间 2017 年 9 月 9 日 

2. 分配： 

波场币 TRX总量 1000 亿个，将按照如下规则进行分配： 

¶ 公开发售：40% 

¶ TRON Foundation 基金会与生态系统：35% 

¶ 私募发售：15% 

¶ 支付早期支持陪我欢乐（北京）科技有限公司：10% 
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11.  ↓ᶊαTRONβ ᾩ  

1. Exudos，出埃及记，数据自由-基于点对点的分布式的内容上传、存储和

分发机制，2017 年 8 月-2018 年 12 月 

2. Odyssey，奥德赛，内容赋能-经济激励赋能内容生态，2019 年 1 月-2020

年 6 月 

3. Great Voyage ，伟大航程，个人 ICO，2020 年 7 月-2021 年 7 月 

4. Apollo ，阿波罗，价值自由流动-去中心化的个体专属代币交易，2021

年 8 月-2023 年 3 月 

5. Star Trek，星际旅行，流量变现-去中心化的博弈与预测市场，2023 年 4

月-2025 年 9 月 

ICO 基金会与生态系统 私募发售 陪我公司
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6. Eternity ，永恒之地，流量转化-去中心化的游戏，2023 年 4 月-2025 年

9 月 

12.  ᴿ  

1. 运营主体 

波场[TRON]的团队作为蒂姆·伯纳·李爵士(Sir Tim Berners Lee) 的信徒,我们

确信从协议诞生的第一天开始，它便属于全人类，而并不是一小部分人用来

盈利的工具。因此，TRON（波场）在新加坡成立 Tron Foundation ，该基

金会的主要任务是公开、公正和透明的并且不以盈利为目的运营 TRON 网络，

并对 TRON 的开发团队进行支持。 

Tron Foundation 由新加坡会计与企业管理局（ACRA）批准成立，受新加

坡公司法监管，该基金会由具备受托资格人组成的受托董事会或管理委员会

独立管理运营并独立于政府之外。 

新加坡以稳定而健全的法律、金融环境著称，Tron Foundation 是在新加坡

成立的非盈利组织（Non -Profit Entity ），依照新加坡法律，该基金会是为支

持或参与公共利益或私人利益的活动，而不具任何商业利益的合法成立的组

织。基金会所获得的“利润”被称为盈余，将被继续保留作为其他活动的经

费，而不在其成员中分配利润。 

2. 治理结构与投票 

为使 Tron  Foundation 在公开、公正、透明的前提下合理利用基金会的资金、

资源，不断推进波场 TRON 协议的快速发展，扩展 TRON 协议的应用场景，
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吸收更多机构、公司、组织进入开源的波场 TRON 生态，基金会设立了三层

的组织架构如下：

 

¶ 决策委员会 

决策委员会是 TRON Foundation 的最高决策机构，承担最终决策职能，决

策委员会委员无职位高低之分，负责对基金会战略规划、年度计划、预算等

重大事项进行审议和审批，并代表基金会对波场协议的生态重大议题做出表

决。 

¶ 首席执行官 

首席执行官由决策委员会票选产生，对决策委员会负责。首席执行官将全面

组织实施决策委员会的有关决议和规定，负责 TRON 的日常运营，全面完成

其下达的各项指标，并定期将实施情况向其汇报。首席执行官有权组建必要

的职能部门，组聘管理人员，负责统筹技术研发、产品设计制作、生态运营、

市场推广、财务审核等五个部门的业务，形成一个以其为中心的组织、管理

决策委员会

技术研发 产品设计制作 生态运营 市场推广 财务审核

首席执行官
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体系。 

¶ 技术研发部门 

技术研发部门负责底层技术的开发和审核工作，是基金会的基础部门。为确

保团队内部保持信息互通，步调一致，技术研发部门应与其他部门（特别是

产品设计制作部门）互通信息，及时调整沟通项目细节，确定下一阶段的研

发方向。 

¶ 产品设计制作部门 

产品设计制作部门负责为技术部门提供的产品框架进行充实完善，建立可持

续的具体发展策略，包括进行市场调研、对产品功能进行统筹，并承担 TRON

的 UI 设计、图像设计等工作。成员需要时刻了解社区的动态、热点和反馈，

与代币持有者积极进行沟通，并不定期地举办技术交流会等活动。 

¶ 生态运营部门 

在技术和产品部门提供的基础上，生态运营部门负责“一外一内”—— 首先，

将工作向深处延伸，积极开拓合作伙伴，将 TRON、终端用户、合作伙伴紧

密地联系在一起，从而打造开放式、分布式、保护隐私的全球娱乐生态链；

其次，构筑社区内部生态圈，形成一个良性互动、信息自由流动且充分对称

的用户社区。 

¶ 市场推广部门 

市场推广部门负责推广 TRON 的核心或衍生产品和服务，职责包括但不限于

联系媒体合作、进行广告宣传、设计用户互动等工作。该部门将与生态运营
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部门展开紧密合作，根据合作伙伴、终端用户的要求制定最恰当的宣传方案。 

¶ 财务部门 

财务部门负责管理全公司的财务事宜，具体包括资金管理、会计核算、成本

控制等方面的工作内容。同时，由于数字资产项目有较高的风险，本部门还

负责风险管控业务，将配合其他部门对项目的经营与财务风险进行分析评估。

在审计方面，鉴于数字资产与代币本身的特殊性，现有制度难以对其进行有

效的监管。决策委员会将会聘请具有相关经验的专业审计从业者，确保 TRX

使用的公开透明。 

13.  ᵼ Ҟ 

ֲḉҙԑ ṿỳ Ḥ | ḝ αJustin  Sunβ 

先后毕业于北京大学本科和美国常春藤盟校宾夕法尼亚大学，硕士学位。中

国最大的声控声优社区陪我 APP 创始人，早期加入 Ripple ，曾任 Ripple 大

中华区首席代表。2015《福布斯》中国 30 位 30 岁以下创业者、2017《福

布斯》亚洲 30 位 30 岁以下创业者，2014 达沃斯论坛（世界经济论坛）全

球杰出青年。马云湖畔大学首期唯一 90 后学员。Ripple 币值超百亿美金，

陪我 APP 注册用户超过 1000 万，月活用户突破 100 万。 

首席运营官 | 刘明 

毕业于北京大学哲学系，学士学位。资深比特币区块链领域从业者，5 年以

上区块链从业经历。曾在北京大学等知名院校举办数十场比特币专业知识讲
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座，作为多个区块链项目顾问指导项目发展，业界人脉资源深厚，对区块链

行业有着深入而独到的见解。著有《比特币短线操作心得》一书。 

技术总监 | 杨凯山 

毕业于清华大学计算机系，学士学位。拥有 15 年以上的前后端工作经验，

先后就职于亚太地区领先的企业管理软件、企业互联网服务和企业金融服务

提供商用友以及中国领先的高速公路监控系统解决方案中交远洲信息技术

（北京）有限公司。杨凯山在系统前端和后端均有极深的造诣，自 2013 年

起便密切关注区块链领域的技术发展。 

资深后端工程师 | 霍冬冬 

计算机专业，学士学位。资深后端工程师，曾任拉美地区最大的新闻资讯应

用之一 InstNews 和东南亚地区领先的新闻资讯应用 VnNews 后端技术负责

人，在平台安全、高并发处理方面经验丰富，2015 年开始深度关注区块链领

域技术发展。 

产品总监 | Deuce Yu  

先后就职于中国 SNS 社交的两大领先平台，开心网与人人网，在开心网时任

社交游戏部产品经理，负责当时最风靡的网页端“偷菜类”社交游戏以及开

心手机端自有游戏研发推进；之后供职于人人网，任游戏开放平台运营主管，

负责开放游戏平台游戏接入、联运以及定制手机端游戏开发推进。自 2015

年起关注区块链领域，全面统筹波场（TRON）协议娱乐平台与协议的对接
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流程和表现形态。 

市场总监 | Tim  Guan 

毕业于北京大学，连续创业者，项目曾获经纬中国投资。曾任泛华集团信息

战略系统负责人，2016 年开始关注区块链领域。对市场、品牌有独特理解，

擅长打造高传播品牌。曾组织起以年轻人共同价值观为联结的社群近 20 万

人。 

运营总监 | 张晨 

社群实操专家。曾任优雅 Space 联合创始人兼 COO、优雅 Space 芝加哥分

院秘书长、在行行家、《社群商业》一书编委。10 万高端女性社群构建及运

营者，领域覆盖了女性、培训、留学、基金、投资、互联网等 10 多个方面，

变现千万余元。曾被北京大学、随行付、中建华通、互联网运营机构等邀请

讲课百余次，2016 年起关注区块链领域。 

14.  Ὕ  

¶ 系统性风险：是指由于全局性的共同因素引起的收益的可能变动，这种

因素以同样的方式对所有证券的收益产生影响。例如政策风险—— 目前

国家对于区块链项目以及 ICO 方式融资的监管政策尚不明确，存在一定

的因政策原因而造成参与者损失的可能性；市场风险中，若数字资产市

场整体价值被高估，那么投资风险将加大，参与者可能会期望 ICO 项目

的增长过高，但这些高期望可能无法实现。同时，系统性风险还包括一
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系列不可抗力因素，包括但不限于自然灾害、计算机网络在全球范围内

的大规模故障、政治动荡等。 

¶ 监管缺场风险：包括 TRX在内的数字资产交易具有极高不确定性，由于

数字资产交易领域目前尚缺乏强有力的监管，故而电子代币存在暴涨暴

跌、受到庄家操控等情况的风险，个人参与者入市后若缺乏经验，可能

难以抵御市场不稳定所带来的资产冲击与心理压力。虽然学界专家、官

方媒体等均时而给出谨慎参与的建议，但尚无成文的监管方法与条文出

台，故而目前此种风险难以有效规避。 

¶ 监管出台风险：不可否认，可预见的未来，会有监管条例出台以约束规

范区块链与电子代币领域。如果监管主体对该领域进行规范管理，ICO

时期所购买的代币可能会受到影响，包括但不限于价格与易售性方面的

波动或受限。 

¶ 团队间风险：当前区块链技术领域团队、项目众多，竞争十分激烈，存

在较强的市场竞争和项目运营压力。TRON 项目是否能在诸多优秀项目

中突围，受到广泛认可，既与自身团队能力、愿景规划等方面挂钩，也

受到市场上诸多竞争者乃至寡头的影响，其间存在面临恶性竞争的可能。 

¶ 团队内风险：TRON 汇聚了一支活力与实力兼备的人才队伍，吸引到了

区块链领域的资深从业者、具有丰富经验的技术开发人员等。作为中国

地区 ICO 领域的领头羊角色，团队内部的稳定性、凝聚力对于 TRON 的

整体发展至关重要。在今后的发展中，不排除有核心人员离开、团队内

部发生冲突而导致 TRON 整体受到负面影响的可能性。 
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¶ 项目统筹、营销风险：TRON 创始团队将不遗余力实现白皮书中所提出

的发展目标，延展项目的可成长空间。目前 TRON 已有较为成熟的商业

模型分析，然而鉴于行业整体发展趋势存在不可预见因素，现有的商业

模型与统筹思路存在与市场需求不能良好吻合、从而导致盈利难以可观

的后果。同时，由于本白皮书可能随着项目细节的更新进行调整，如果

项目更新后的细节未被 ICO 参与者及时获取，或是公众对项目的最新进

展不了解，参与者或公众因信息不对称而对项目认知不足，从而影响到

项目的后续发展。 

¶ 项目技术风险：首先，本项目基于密码学算法所构建，密码学的迅速发

展也势必带来潜在的被破解风险；其次，区块链、分布式账本、去中心

化、不同意篡改等技术支撑着核心业务发展，TRON 团队不能完全保证

技术的落地；再次，项目更新调整过程中，可能会发现有漏洞存在，可

通过发布补丁的方式进行弥补，但不能保证漏洞所致影响的程度。 

¶ 黑客攻击与犯罪风险：在安全性方面，单个支持者的金额很小，但总人

数众多，这也为项目的安全保障提出了高要求。电子代币具有匿名性、

难以追溯性等特点，易被犯罪分子所利用，或受到黑客攻击，或可能涉

及到非法资产转移等犯罪行为。 

¶ 目前未可知的其他风险：随着去快链技术与行业整体态势的不断发展，

TRON 可能会面临一些尚未预料到的风险。请参与者在做出参与决策之

前，充分了解团队背景，知晓项目整体框架与思路，合理调整自己的愿

景，理性参与代币众筹。 
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15.  Ԁ ᶱᾭ 

¶ 本文档仅作为传达信息之用，文档内容仅供参考，不构成在 TRON 及其相关

公司中出售股票或证券的任何投资买卖建议、教唆或邀约。此类邀约必须通

过机密备忘录的形式进行，且须符合相关的证券法律和其他法律。 

¶ 本文档内容不得被解释为强迫参与 ICO。任何与本白皮书相关的行为均不得

视为参与 ICO，包括要求获取本白皮书的副本或向他人分享本白皮书。 

¶ 参与 ICO 则代表参与者已达到年龄标准，具备完整的民事行为能力，与

TRON 签订的合同是真实有效的。所有参与者均为自愿签订合同，并在签订

合同之前对 TRON 进行了清晰必要的了解。 

¶ TRON 团队将不断进行合理尝试，确保本白皮书中的信息真实准确。开发过

程中，平台可能会进行更新，包括但不限于平台机制、代币及其机制、代币

分配情况。文档的部分内容可能随着项目的进展在新版白皮书中进行相应调

整，团队将通过在网站上发布公告或新版白皮书等方式，将更新内容公布于

众。请参与者务必及时获取最新版白皮书，并根据更新内容及时调整自己的

决策。TRON 明确表示，概不承担参与者因(i)依赖本文档内容、(ii)本文信息

不准确之处，以及(iii )本文导致的任何行为而造成的损失。 

¶ 团队将不遗余力实现文档中所提及的目标，然而基于不可抗力的存在，团队

不能完全做出完成承诺。 

¶ TRX作为 TRON（波场）的官方代币，是平台发生效能的重要工具，并不是

一种投资品。拥有 TRX不代表授予其拥有者对波场（TRON）平台的所有权、
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控制权、决策权。TRX作为在 TRON 中使用的加密代币，均不属于以下类

别：(a)任何种类的货币；(b)证券；(c)法律实体的股权；(d)股票、债券、票

据、认股权证、证书或其他授与任何权利的文书。 

¶ TRX的增值与否取决于市场规律以及应用落地后的需求，其可能不具备任何

价值，团队不对其增值做出承诺，并对其因价值增减所造成的后果概不负责。 

¶ 在适用法律允许的最大范围内，对因参与众筹所产生的损害及风险，包括但

不限于直接或间接的个人损害、商业盈利的丧失、商业信息的丢失或任何其

它经济损失，本团队不承担责任。 

¶ TRON 平台遵守任何有利于 ICO 行业健康发展的监管条例以及行业自律申

明等。参与者参与即代表将完全接受并遵守此类检查。同时，参与者披露用

以完成此类检查的所有信息必须完整准确。 

¶ TRON 平台明确向参与者传达了可能的风险，参与者一旦参与 ICO 众筹，代

表其已确认理解并认可细则中的各项条款说明，接受本平台的潜在风险，后

果自担。 

16.  ◌῞ Ẹ 

ᾩ  ◌῞ᴹ ԒḲᴩצ 

2017/06 /03  V1.0 初版大纲 
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2017/07/08  V1.1 背景内容填充 

2017/07/ 25 V1.3 全球娱乐协议版本 

2017/ 08/04  V1.4 自由内容娱乐体系初版 

2017/08/11  V1.5 自由内容娱乐体系初版 

2017/08/18  V1.6 内容娱乐协议第二版 
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17.  ᾛẩσ 

官方网站：tron lab .com 

电子邮箱：service@tron lab.com  


